
Jak przygotować plik 
do druku DTF?

1. Pliki gra�iczne muszą być przygotowanie w trybie CMYK. W 
przypadku plików gra�icznych przygotowanych w innym trybie

kolorystycznym Drukania MODEO nie ponosi odpowiedzialności
za zmianę barw w wydruku.

2. UWAGA! 
Kolor biały C 0% M 0% Y 0% K 0% będzie wydrukowany jako

transparentność. Należy zmienić kolor dodając 1% barwy 
(np C 0% M 0% Y 0 % K 1%)

3. Pliki gra�iczne powinny być wysłane do drukarni w formacie
PDF, AI, EPS, TIFF, PSD. Czcionki zamień na krzywe. W przypadku 

wysłania w innym formacie niż pożądany zostanie naliczona opłata
za zmianę.

4. W przypadku przygotowywania plików rastrowych rozdzielczość
powinna mieć 300 DPI (NIE WIĘCEJ!). Pamiętaj, że sztuczne

podnoszenie rozdzielczości nie poprawia jakości obrazu.

5. Nie dołączaj kolorowego paska kalibracyjnego oraz skali 
densytometrycznej.

6. Pliki gra�iczne powinny być przygotowane w skali 1:1.

7.   W przypadku konieczności wprowadzenia poprawek gra�icznych 
 do pliku, przerysowania loga czy innych zostanie naliczona opłata,

która będzie wyliczana indywidualnie.

Pamiętaj, że obraz wyświetlany na monitorze nie jest wartością 
wzorcową, a jego kolory zależą od indywidualnych ustawień komputera. 

Podobnie jest w przypadku wydruku z drukarki domowej.


